
Hommes de main
Nom de la bande : Les Brutes de Futs Type de bande : Nordiques

Magot : Calcul de valeur : Réserve d'équipement

Couronnes : 9 [____] Total expérience : 66 [____]

Pierres magiques : 0 [____] Membres (12) x 5 : 60 [____]

Valeur : 126 [____]

Nom : Laph et Roiag Equipement :

Arc

Règles spéciales / autre :

Nombre : 2 Type : Chasseurs

M

4

CC

3

CT

3

F

3

E

3
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1

I

3

A

1

Cd

7
Expérience des membres (1) :▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Caol et Yla Equipement :

Hache

Règles spéciales / autre :

Nombre : 2 Type : Maraudeurs

M

4

CC

4

CT

3

F

3

E

3

PV

1

I

3

A

1

Cd

7
Expérience des membres (1) :▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : La meute Equipement : Règles spéciales / autre :

Animaux
Chef de Meute

Nombre : 2 Type : Loups

M

9

CC

3

CT

0

F

3

E

3

PV

1

I

3

A

1

Cd

5
Expérience des membres (0) :▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢



Héros
Nom : Glenn Dronack Equipement :

Epée
Bouclier

Compétences :

Chef

Blessures :

Type : Jarl

M

4

CC

4

CT

3

F

4

E

3

PV

1

I

4

A

2

Cd

8

   Expérience du héro (21) :▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Bo Mohr Equipement :

Hache

Compétences :

Frénésie
Coup puissant

Blessures :

Immunisé à la peurType : Berserker

M

4

CC

4

CT

3

F

4

E

3

PV

1

I

3

A

4

Cd

7

   Expérience du héro (14) :▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Hard Beg Equipement :

Hache

Compétences :

Frénésie

Blessures :

Type : Berserker

M

4

CC

4

CT

3

F

4

E

3

PV

1

I

3

A

1

Cd

7

   Expérience du héro (12) :▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Lagav Ulyn Equipement : Compétences :

Peur
Bestial

Blessures :

Type : Hamrammr

M

6

CC

4

CT

3

F

4

E

4

PV

1

I

4

A

2

Cd

7

   Expérience du héro (12) :▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Abu Nahd Equipement :

Masse
Bouclier

Compétences : Blessures :

Type : Kolbitr

M

4

CC

3

CT

2

F

3

E

3

PV

1

I

2

A

1

Cd

6

   Expérience du héro (1) : ▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢

Nom : Tal Ysker Equipement :

Masse
Bouclier

Compétences :

+1 I

Blessures :

-1 CCType : Kolbitr

M

4

CC

2

CT

2

F

3

E

3

PV

1

I

3

A

1

Cd

6

   Expérience du héro (2) : ▣▣▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢
▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢▢


